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	Nom
................................
Age
.........................
Nationalité
Eisen
Profession
Soldat Doppel
Expérience

	
	Description

Soldat Doppel eïsenor (Eisen, page 127)

	
	
	
	
	

	Traits

Gaillardise
●●○○○ ○○
Dextérité
●●●○○ ○○
Esprit
●●○○○ ○○
Détermination
●●○○○ ○○
Panache
●●●○○ ○○
	
	Réputation
Héroïsme

2

	
	Défense
Nom
Passive
Active
Jeu de Jambes
5g2
20
Parade/Ar.Lourde
5g2
20


	
	
	
	
	

	Métiers

Malandrin
Entraînements

Athlétisme
Armes lourdes

Combat de rue

	
	Avantages
Accent eïsenor
Appartenance : Ecole d'escrime
Charge (4)
Réflexes de combat (3)
Epées de Damoclès

Rivalité (2)
Arcane

Hédoniste
	
	Blessures
Légères :
Graves :
Jet de blessure
2g2
Sonné
2
Inconscient
4

	
	
	
	
	

	Ecole d'escrime
Drexel
●○○

○○○

○○○
	
	Sorcellerie

○○○

○○○

	
	Capacités spéciales


	
	
	
	
	

	Compétences
Attaque/Armes impro.
●●○○○○
Attaque/Arme lourde
●●●○○○
Attaque/Combat rue
●●●○○○
Connaiss. bas fonds
●○○○○○
Contact
●○○○○○
Course de vitesse
●○○○○○
Escalade
●○○○○○
Jeu de jambes
●●●○○○
Lancer
●○○○○○
Orientation citadine
●●○○○○
Parade/Arme lourde
●●●○○○

○○○○○○

○○○○○○

○○○○○○

○○○○○○

○○○○○○

○○○○○○

○○○○○○
	
	Compétences

Coup de pommeau/AL
●○○○○○
Désarmer/A.Lourde
●○○○○○
Exploiter faiblesses
●○○○○○
Fente en avant/Drexel
●○○○○○

○○○○○○

○○○○○○

○○○○○○

○○○○○○

○○○○○○

○○○○○○

○○○○○○

○○○○○○

○○○○○○

○○○○○○

○○○○○○

○○○○○○

○○○○○○

○○○○○○
	
	Equipement
Zweihänder
Dague
Bourse
Chapeau à plumes
Bottes
Uniforme de soldat
Ceinture
Cape
60 guilders
puis 20 guilders par mois

	
	
	
	
	

	Arme
Attaque
Dégâts
Portée
Courte
Longue
Rechargement

Zweihänder
6g3
3g3 (Position élevée)


4g3 (Position arrière)



