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	Nom
................................
Age
.........................
Nationalité
Croissant
Profession
Dolasa (nomade)
Expérience

	
	Description

Dolasa Atlar'vahir (nomade) (Crescent Empire, page 125)

	
	
	
	
	

	Traits

Gaillardise
●●○○○ ○○
Dextérité
●●●○○ ○○
Esprit
●●○○○ ○○
Détermination
●●●○○ ○○
Panache
●●●○○ ○○
	
	Réputation
Héroïsme

2

	
	Défense
Nom
Passive
Active
Jeu de Jambes
5
2g2
Parade/Escrime
20
4g2


	
	
	
	
	

	Métiers

Chasseur
Entraînements

Arc
Commandement
Escrime


	
	Avantages
Khêl-kalb, pur-sang croissantin
Polyglotte : Atlar-baraji,
Kurta-baraji, Tikaret-baraji
Epées de Damoclès

Arcane

Présomptueux
	
	Blessures
Légères :
Graves :
Jet de blessure
2g2
Sonné
3
Inconscient
6

	
	
	
	
	

	Ecole d'escrime
Vahiy
●○○

○○○

○○○
	
	Sorcellerie

○○○

○○○

	
	Capacités spéciales


	
	
	
	
	

	Compétences
Attaque/Arc
●○○○○○
Attaque/Escrime
●○○○○○
Attaque à cheval
●○○○○○
Déplacement silenc.
●○○○○○
Fabrication de flèches
●○○○○○
Guet-apens
●●○○○○
Ordres (Att. de flanc)
●○○○○○
Ordres (Envelop.)
●○○○○○
Ordres (Reconnaiss.)
●○○○○○
Parade/Escrime
●●○○○○
Pister
●○○○○○
Stratégie
●○○○○○
Survie
●○○○○○
Tactique
●○○○○○
Tir à l'arc monté
●●●○○○

○○○○○○

○○○○○○

○○○○○○
	
	Compétences


○○○○○○

○○○○○○

○○○○○○

○○○○○○

○○○○○○

○○○○○○

○○○○○○

○○○○○○

○○○○○○

○○○○○○

○○○○○○

○○○○○○

○○○○○○

○○○○○○

○○○○○○

○○○○○○

○○○○○○

○○○○○○
	
	Equipement
Cimeterre
Arc
20 flèches
Carquois
Bourse
Turban
Bottes souples
Vêtements du désert
Ceinture
6 guilder,s
puis 0 par mois.

	
	
	
	
	

	Arme
Attaque
Dégâts
Portée
Courte
Longue
Rechargement

Cimeterre
4g3
4g2
Arc
4g3
2g2
140 m
-5
-10
1 action
Arc monté
6g3
2g2
140 m
-5
-10
1 action



