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	Nom
................................
Age
.........................
Nationalité
Croissant
Profession
Tukar (marchand)
Expérience

	
	Description

Tukar (marchand croissantin) (Crescent Empire, page 123)

	
	
	
	
	

	Traits

Gaillardise
●●○○○ ○○
Dextérité
●●○○○ ○○
Esprit
●●○○○ ○○
Détermination
●●○○○ ○○
Panache
●●○○○ ○○
	
	Réputation
Héroïsme

2

	
	Défense
Nom
Passive
Active
Jeu de Jambes
5
2g2
Parade/Couteau
15
4g2


	
	
	
	
	

	Métiers

Espion
Marchand
Entraînements

Couteau

	
	Avantages
Héritage (3), Linguiste,
Polyglotte : Ruzgar-baraji, Kurta-baraji, Tikaret-baraji, Vodacci
Epées de Damoclès

Véritable identité
Arcane

Concentré
	
	Blessures
Légères :
Graves :
Jet de blessure
2g2
Sonné
2
Inconscient
4

	
	
	
	
	

	Ecole d'escrime

○○○

○○○

○○○
	
	Sorcellerie

○○○

○○○

	
	Capacités spéciales


	
	
	
	
	

	Compétences
Attaque/(Couteau
●●○○○○
Corruption
●●○○○○
Déguisement
●●○○○○
Déplacement silenc.
●○○○○○
Dissimulation
●●○○○○
Falsification
●○○○○○
Forgeron
●●○○○○
Marchandage
●●○○○○
Parade/Couteau
●●○○○○

○○○○○○

○○○○○○

○○○○○○

○○○○○○

○○○○○○

○○○○○○

○○○○○○

○○○○○○

○○○○○○
	
	Compétences


○○○○○○

○○○○○○

○○○○○○

○○○○○○

○○○○○○

○○○○○○

○○○○○○

○○○○○○

○○○○○○

○○○○○○

○○○○○○

○○○○○○

○○○○○○

○○○○○○

○○○○○○

○○○○○○

○○○○○○

○○○○○○
	
	Equipement
Couteau
Plume

Encrier

Cire à cacheter

Livre de comptes

Maquillage

Bourse
Bottes souples
Vêtements riches
Cape

Ceinture
1500 guilders,
puis 0 par mois

	
	
	
	
	

	Arme
Attaque
Dégâts
Portée
Courte
Longue
Rechargement

Couteau
4g2
3g2



