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	Nom
................................
Age
.........................
Nationalité
Eisen
Profession
Aumônier
Expérience

	
	Description

Aumônier militaire eisenör (Guide du Joueur, page 21)

	
	
	
	
	

	Traits

Gaillardise
●●●○○ ○○
Dextérité
●●○○○ ○○
Esprit
●●○○○ ○○
Détermination
●●○○○ ○○
Panache
●●○○○ ○○
	
	Réputation
Héroïsme

2

	
	Défense
Nom
Passive
Active
Jeu de Jambes
4g2
15
Parade/Escrime
5g2
20
Parade/Couteau
4g2
15


	
	
	
	
	

	Métiers

Chasseur

Erudit

Malandrin

Médecin
Entraînements

Armes à feu
Armes d'hast
Athlétisme
Combat de rue
	
	Avantages
Académie militaire, Foi,
Charge : Caporal, Ordonné,

Polyglotte : eisenör, théan
Epées de Damoclès

Arcane

Borné
	
	Blessures
Légères :
Graves :
Jet de blessure
3g3
Sonné
2
Inconscient
4

	
	
	
	
	

	Ecole d'escrime

○○○

○○○

○○○
	
	Sorcellerie

○○○

○○○

	
	Capacités spéciales


	
	
	
	
	

	Compétences
Attaque/Armes à feu
●●●○○○
Attaque/Armes d'hast
●●●○○○
Attaque/Arme impro.
●○○○○○
Attaque/Combat rue
●●●○○○
Charlatanisme
●○○○○○
Chirurgie
●●○○○○
Connaiss. bas fonds
●●●○○○
Course de vitesse
●○○○○○
Déplacement silenc.
●●○○○○
Diagnostic
●●●○○○
Escalade
●○○○○○
Histoire
●●●○○○
Jeu de jambes
●●●○○○
Lancer
●○○○○○
Mathématiques
●●○○○○
Orientation citadine
●●●○○○
Parade/Armes d'hast
●●●○○○
Philosophie
●●○○○○
	
	Compétences

Premiers soins
●●●○○○
Pistage
●●○○○○
Recherches
●●●○○○
Survie
●●●○○○
Théologie
●○○○○○

○○○○○○

○○○○○○

○○○○○○

○○○○○○

○○○○○○

○○○○○○

○○○○○○

○○○○○○

○○○○○○

○○○○○○

○○○○○○

○○○○○○

○○○○○○
	
	Equipement
Hallebarde
Pistolet
10 balles

Poudre

Médaillon : croix des prophètes

Livre de prières

Bottes
Vêtements
Ceinture
Bourse

90 guilders
puis 30 guilders par mois

	
	
	
	
	

	Arme
Attaque
Dégâts
Portée
Courte
Longue
Rechargement

Hallebarde
5g2
6g2
Pistolet
5g2
4g3
10 m
-10
-15
20 actions



