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	Nom
................................
Age
.........................
Nationalité
Montaigne
Profession
Chien de mer
Expérience

	
	Description

Chien de mer sorcier montaginois (Guide du Joueur, page 176)

	
	
	
	
	

	Traits

Gaillardise
●●○○○ ○○
Dextérité
●●○○○ ○○
Esprit
●●○○○ ○○
Détermination
●●○○○ ○○
Panache
●●●○○ ○○
	
	Réputation
Héroïsme

2

	
	Défense
Nom
Passive
Active
Jeu de Jambes
4g2
15
Parade/Escrime
4g2
15


	
	
	
	
	

	Métiers

Malandrin

Marin
Médecin
Entraînements

Athlétisme
Escrime


	
	Avantages
Noble
Polyglotte : avalonien, montaginois, vodacci
Epées de Damoclès

Maudit (3)
Arcane

Indécis
	
	Blessures
Légères :
Graves :
Jet de blessure
2g2
Sonné
2
Inconscient
4

	
	
	
	
	

	Ecole d'escrime

○○○

○○○

○○○
	
	Sorcellerie
Porté
●○○

○○○

	
	Capacités spéciales


	
	
	
	
	


	Compétences
Attaque/Escrime
●○○○○○
Charlatanisme
●○○○○○
Connaissance noeuds
●○○○○○
Contact
●○○○○○
Course de vitesse
●○○○○○
Danse
●○○○○○
Diagnostic
●○○○○○
Eloquence
●○○○○○
Equilibre
●○○○○○
Escalade
●●●○○○
Etiquette
●○○○○○
Gréer
●○○○○○
Jeu de jambes
●●○○○○
Lancer
●○○○○○
Mode
●○○○○○
Orientation citadine
●○○○○○
Parade/Escrime
●●○○○○
Premiers secours
●●●○○○
	
	Compétences

Amener
●●○○○○
Ensanglanter
●●○○○○
Poche
●●●○○○

○○○○○○

○○○○○○

○○○○○○

○○○○○○

○○○○○○

○○○○○○

○○○○○○

○○○○○○

○○○○○○

○○○○○○

○○○○○○

○○○○○○

○○○○○○

○○○○○○

○○○○○○
	
	Equipement
Rapière
Dague
Foulard
Chemise
Pantalon court
Ceinture
Sandales
Bourse

1500 guilders
puis 500 guilders par mois

	
	
	
	
	

	Arme
Attaque
Dégâts
Portée
Courte
Longue
Rechargement

Rapière
3g2
4g2



