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	Nom
................................
Age
.........................
Nationalité
Eisen
Profession
Chasseur
Expérience

	
	Description

Chasseur de monstres eisenör (Eisen, page 126)

	
	
	
	
	

	Traits

Gaillardise
●●○○○ ○○
Dextérité
●●○○○ ○○
Esprit
●●●○○ ○○
Détermination
●●○○○ ○○
Panache
●●○○○ ○○
	
	Réputation
Héroïsme

2

	
	Défense
Nom
Passive
Active
Jeu de Jambes
6g3
20
Parade/Ar.impro.
4g3
10


	
	
	
	
	

	Métiers

Chasseur

Criminel

Médecin
Entraînements

Athlétisme
Combat de rue

	
	Avantages
Accent eisenör
Appartenance : Ecole d'escrime
Héritage : 500 guilders
Epées de Damoclès

Crise de religion (1)
Arcane

Dévoué
	
	Blessures
Légères :
Graves :
Jet de blessure
2g2
Sonné
2
Inconscient
4

	
	
	
	
	

	Ecole d'escrime
Gelingen
●○○

○○○

○○○
	
	Sorcellerie

○○○

○○○

	
	Capacités spéciales


	
	
	
	
	

	Compétences
Acrobatie
●○○○○○
Attaque/Arme impro.
●○○○○○
Attaque/Combat rue
●●●○○○
Charlatanisme
●●○○○○
Course de vitesse
●●○○○○
Crochetage
●○○○○○
Déplacement silenc.
●●●○○○
Diagnostic
●●○○○○
Escalade
●●○○○○
Filature
●○○○○○
Guet-apens
●○○○○○
Jeu de jambes
●●●○○○
Lancer
●●○○○○
Nager
●○○○○○
Parade/Arme impro.
●○○○○○
Parier
●○○○○○
Piéger
●●●○○○
Pister
●○○○○○
	
	Compétences

Premiers secours
●●●○○○
Roulé-boulé
●○○○○○
Soulever
●○○○○○

○○○○○○

○○○○○○
Exploiter faiblesses
●●●○○○

○○○○○○

○○○○○○

○○○○○○

○○○○○○

○○○○○○

○○○○○○

○○○○○○

○○○○○○

○○○○○○

○○○○○○

○○○○○○

○○○○○○
	
	Equipement
Dague
Bourse
Chapeau à plumes
Bottes
Vêtements
Ceinture
Gibecière

Bandages
500 guilders

	
	
	
	
	

	Arme
Attaque
Dégâts
Portée
Courte
Longue
Rechargement

Arme improvisée
3g2
(x+2)g1

Dague
2g2
3g2



